Kriget pa Outeria II

Pa jakt efter kdttare som inte foljer era normer snappar du och din allierade general upp
ett kodat meddelande fran planeten Outeria II i yttre utpostsektorn Z-6.

I staden Tarthera befinner sig tva generaler som smider ondskefulla planer som skulle
kunna forstora galaxen.Satt stopp for dem genast!

Tyvarr har de ondskefulla generalerna en skold runt staden. Skélden ar placerad en bra

bit utanfor stadsmuren.

MISSION 1:1

Som anfallare skickar ni ned tva mindre
styrkor for att sla ut den skold som
skyddar staden mot angrepp utifran.
Som forsvarare maste ni skydda
skoldgeneratorn till varje pris i vantan
pa forstarkning. Tyvarr kom anfallet
som en Overasking. Ni far forlita er pa
era trupper som vaktar i omradet.

THE ARMIES

Anfallare har tillgang till 700p per
spelare. Maste ha minst 1-3 elite, 0-1
HQ/Troop, 0-2 Fast/Heavy.

Forsvarare har tillgang till 600p per
spelare. Maste ha minst 1-3 Troop, 0-1
Fast/Heavy. Som forsvarare har ni dven
tillgang till 1 Bastion (grundutférande),
2 automated defenceturrets (Lascannon
eller quad-autocannon) och 2D6+3
Aegis defencelines.

THE BATTLEFIELD

Forsvararna maste placera sin
skoldgenerator langs mitten pa bordet,

men inte narmre an 18” fran en kortsida.

Darefter ska ni satta ut er bas inom 15”
fran generatorn.

DEPLOYMENT

Forsvararen sdtter ut sina styrkor inom
18” fran generatorn och anfallaren
sdtter ut minst 24” fran fienden.

FIRST TURN

Anfallaren borjar. Férsvararen kan inte
anvanda sig av Seize the Initiative.

GAME LENGHT

5 runder eller tills anfallaren forstor
generatorn.

VICTORY CONDITION

FOrsvararen vinner om generatorn ar
intakt tills slutet pa runda 5, annars
vinner anfallaren sa fort generatorn blir
forstord.

MISSION SPECIAL RULES

Nightfight (anfallaren bestammer),
Skoldgenerator®, Reserve

*Skoldgenerator vs shooting: AV 13, 4
HP, 4+ inv. save.

Skoldgenerator vs closecombat: AV 10,4
HP.

Anfallaren kan inte satta ut reserver
inom 24” fran generatorn.



Mission 1:2

Forsvararen vet att ni ar har och menar
allvar. De har kallat pa forstarkning och
ett av deras storre regemente i narheten
ar pa vag for att stoppa anfallet. Har
galler det att trycka pa fronten och ta
mark for att visa sin styrka.

THE ARMIES

Utover sina styrkor fran forra uppdraget

har férsvararen och anfallaren tillgang
till 3000p per spelare, varav 1000p kan
ga till "Super Heavy”-val.

THE BATTLEFIELD
Fortsattning fran forra uppdraget
OBJEKTIV

Forsvararen satter ut ytterligare 5
objekt utover sin bas som redan star pa
bordet. Den som kontrollerar objektet i
basen kontrollerar dven tornen.

DEPLOYMENT

Den som vann forra uppdraget far valja
vilken lang- och kortsida att outflanka
sin armé fran, borja sla fran runda 1.

Deep Strike ar tillatet fran bade anfallare

och forsvarare.

FIRST TURN

Den som vann férra uppdraget valjer
vem som ska borja.

GAME LENGHT

10 rundor, eller tills en sida saknar
modeller i slutet av sin runda.

VICTORY CONDITION

Vid slutet av sista rundan, rakna antal
objekt din sida haller. Varje objekt ar
vart 1 VP och basen ar vard 3 VP.

MISSION SPECIAL RULES

Reserve, *Skoldgenerator, Strategic
Assets (1/spelare)

*Skoldgenerator vs shooting: AV 13,4
HP, 4+ inv. save.

Skoldgenerator vs closecombat: AV 10, 4
HP.

Anfallaren kan inte satta ut reserver
inom 24” fran generatorn.

Generatorn har kvar samma antal HP
som den hade i forra uppdraget.



