Poängfördelning

I alla matcher delar spelarna på 20 poäng.

Scenariot står för 12 poäng.

Sidouppdragen, som spelarna själva väljer, står för 6 poäng.

Skillnader i Victory Points står för 2 poäng.

Komp används inte för att justera dessa resultat.

Victory Points

Poängfördelning

2 – 0

Tjänat 250 eller mer Victory Points fler än motståndaren.

1 – 1

Övriga resultat.

Sidouppdrag

Under varje match väljer varje spelare ett av följande sidouppdrag, innan man slår för vem som väljer vem som börjar:

· Assassination. Döda motståndarens dyraste HQ.

· Kill Points. Tjäna fler kill points än motståndaren.

· Quarters. Håll fler quarters än motståndaren i slutet av matchen.

· Safeguard. Håll ditt dyraste HQ vid liv till slutet av matchen.

De sidouppdrag som en spelare valt får denne sedan inte välja igen förrän i sista matchen.

De sidouppdrag en spelare valt i tidigare matcher är öppen information för motståndaren.

Spelarna väljer sidouppdrag samtidigt.

Poängfördelning

6 – 0

Lyckats med eget sidouppdrag, motståndaren misslyckats.

3 – 3

Övriga resultat.

Spearhead formationer

I Warpstorm 6 kommer Spearhead formationer att användas ur Spearhead expansionen. Alla spelare måste inkludera exakt en Spearhead formation tillsammans med sin armélista. Denna Spearhead formation kostar inga poäng, men måste bestå av enheter ur armélistan. I de uppdrag då Spearhead formationer används får armén nytta av de special regler som gäller för den valda formationen, samt  att the Spearhead Rule används. Dessutom räknas enheter i Spearhead formationer som scoring i dessa uppdrag (men inte övriga tanks och walkers om de inte vanligtvis gör det).

• Mechanised Assault Spearhead är begränsad till max 1 fordon och medföljande enhet.

Uppdrag 1: Kontakt

Deployment: Cauldron (se Spearhead expansionen)

Scenario: Breakthrough

Uppdraget är hämtat ur Spearhead expansionen, men poäng beräknas som följer:

Poängfördelning

12 – 0

6+ fler scoring enheter än motståndaren på respektive motståndares planhalva.

10 – 2

4-5 fler scoring enheter än motståndaren på respektive motståndares planhalva.

8 – 4

2-3 fler scoring enheter än motståndaren på respektive motståndares planhalva.

6 – 6

Övriga resultat.

Spearhead formationer tillåtna: Ja

Uppdrag 2: Energipåfyllning

Deployment: Pitched Battle

Scenario: Energy Extraction

Det gäller för båda spelarna att samla energi, samtidigt som de försöker hindra motståndaren från att göra samma sak.

Energikällor (objektiv)

I detta uppdraget ställs fem objektiv ut innan första spelaren sätter ut modeller i deployment. Ett ställs först automatiskt exakt mitt på spelplanen, därefter ställs övriga ut alternerande med första spelaren först. Varje spelare måste placera ett objektiv på motståndarens planhalva och ett på sin egen planhalva. Alla objektiv måste placeras minst 12” från övriga objektiv och minst 12” från bordskanterna.

Energi enheter

Spelarna samlar en energi enhet i slutet av sin motståndares runda för varje objective som man håller på samma sätt som man vanligen håller objectives i slutet av matcher. Endast icke-flyende, icke-vehicle, icke-HQ enheter som ej är embarked kan samla energi enheter. Alla enheter kan hindra detta på samma sätt som man vanligen contestar objectives i slutet av matcher. En och samma enhet kan bara samla en energi enhet per runda. I den spelares runda som visar sig bli matchens sista samlar båda spelarna energi enheter.

Poängfördelning

12 – 0

Sex eller mer energi enheter fler än motståndaren.

10 – 2

Fyra eller fem energi enheter fler än motståndaren.

8 – 4

Två eller tre energi enheter fler än motståndaren.

6 – 6

Övriga resultat.

Spearhead formationer tillåtna: Nej

Uppdrag 3: Precisionsanfall

Deployment: Counter-Attack

Scenario: Vital Targets

Måltavlor

Innan första spelaren sätter ut modeller i deployment, ska båda spelarna ställa ut varsin måltavla i sin egen deployment zone. Därefter varsin i motståndarens deployment zone. Första spelaren sätter ut först i respektive utställning. Alla måltavlor måste sättas ut minst 12” från övriga måltavlor, minst 12” från långsidorna och minst 18” från mittlinjen. De som står i motståndarens deployment zone räknas som motståndarens måltavlor för respektive spelare. Måltavlorna ska vara ungefär stora som en Planetstrike kanon. Måltavlorna har AV 13 på alla sidor och förstörs automatiskt vid en glancing eller penetrating hit. Cover beräknas som för fordon.

Första rundan är det Night Fight.

Poängfördelning

12 – 0

Båda motståndarens måltavlor förstörda, båda egna måltavlorna intakta.

10 – 2

Båda motståndarens måltavlor förstörda, en egen måltavla intakt.

8 – 4

En av motståndarens måltavlor förstörd, båda egna måltavlorna intakta.

6 – 6

Övriga resultat.

Spearhead formationer tillåtna: Ja

Uppdrag 4: Krigsfångar

Deployment: Spearhead

Scenario: Prisoners of War

Det gäller för båda spelarna att rädda sina egna krigsfångar, samtidigt som de försöker hindra motståndaren från att göra samma sak.

Fångläger

Innan första spelaren sätter ut modeller i deployment, ska båda spelarna sätta ut sina krigsfångar. Spelaren som ska börja sätter ut sina krigsfångar först. Ett HQ choice sätts först ut, exakt mitt i motståndarens deployment zone. Därefter sätts ett troop choice (ej fordon) ut i deep strike formation runt HQ choicet. Ställ ut i eventuell terräng, och justera så minimalt som möjligt för att få plats i närheten av impassable terrain.

Krigsfångar

Krigsfångarna kan inte göra någonting och kan inte skadas eller påverkas på något sätt. Inte heller påverkar de matchen i övrigt på något sätt. I början på spelarnas respektive tredje runda så bryter krigsfångarna sig fria och fungerar därefter som vanligt.

Poängfördelning

12 – 0

Båda egna enheterna krigsfångar vid liv, båda motståndarens döda.

10 – 2

En egen enhet krigsfångar vid liv, båda motståndarens döda.

8 – 4

Båda egna enheterna krigsfångar vid liv, en av motståndarens vid liv.

6 – 6

Övriga resultat.

Spearhead formationer tillåtna: Nej

Uppdrag 5: Konsolidering

Deployment: Cauldron

Scenario: Seize Ground

Uppdraget är hämtat ur regelboken, men antalet objektiv är automatiskt 5.

Poängfördelning

12 – 0

3+ fler objektiv än motståndaren

10 – 2

2 fler objektiv än motståndaren

8 – 4

1 fler objektiv än motståndaren

6 – 6

Övriga resultat

Spearhead formationer tillåtna: Ja

