Missions

Komp: Har spelar vi spelet i sin renaste form! Ta med vad du vill i din lista!

Wipeout: Spelet tar inte slut bara for att en spelare har forlorat alla sina modeller, fortsétt spela
enligt random game length tills dess att spelet tar slut.

Objectives: Objectives kontrolleras och contestas med reglerna i regelboken. Om ett objective
placeras i en ruin maste det placeras pa nedervaningen.

Quarters: Du kontrollerar en Quarter om du har en scoring unit i den och motstandaren inte har
nagon unit (scoring eller ej) i den vid spelets slut. En unit ar i den quartern som den har major-
iteten av sina modeller i (eller majoriteten av sin hull nar det galler fordon).

Kill Points: Kill Points spelas som i regelboken.

Victory Points: Victory Points spelas som i regelboken

OBS! Victory Points kommer att anvandas som tiebreaker. Det ar darfor viktigt att alltid rakna ut
Victory Points &ven om inte missionet anvander det.

Vi spelar med SverigeFAQen!

Mission 1
Outcome

Difference in objectives

One or more - 2-0
O Equal - 1-1
Difference in victory points
O O 350+ ; 2-0
-350 - 1-1

Deployment: Pitched Battle
Victory Conditions: Objectives and Victory Points
Objectives: Two objectives placed along the board center line, 18” in from each short table

edge.
Two objectives placed along the deployment zone edge, 36” in from each short table edge.



Mission 2

Outcome
Difference in objectives
O O One or more - 2-0
Equal - 1-1
Difference in killpoints
One or more - 2-0
Equal - 1-1

Deployment: Spear Head
Victory Conditions: Objectives and Kill Points

Objectives: One objective placed in the center of each table quarter.

Mission 3

Outcome
Difference in quarters

One or more - 2-0
Equal - 1-1
Difference in victory points
350+ - 2-0
-350 - 1-1

Deployment: Dawn of War

Victory Conditions: Table Quarters and Victory Points

Speciellt tack till Lincon som utarbetat systemet vi stulit/kopierat friskt ifran!



