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Poédngrakning

Varje match kan ge totalt 20 poing, av dessa kommer 8 poing fran
Victory Points, se sid 300 i regelboken, och 12 poing frén uppdragen.

Victory Points

0+ 4-4
300+ 5-3
600+ 6-2
900+ 7-1
1200+ 8-0

UppdragsPoéng

Vinst av det primara uppdraget 8-0
Primédra uppdraget lika 4-4

Vinst av det sekundéra uppdraget 4-0
Sekundéra uppdraget lika 2-2

Kontroll: Enbart Scoring units kan kontrollera objektiv om inte
uppdraget siger ndgonting annat. Alla andra enheter kan inte
kontrollera i egentlig mening men kan hindra mostdndarens kontroll.

Avstand till objektiv: Nir man skall kontrollera ett objektiv mits
avsténdet frén en modell i enheten fran baskant/fordonskant till
mitten av objektivet. 3” dr standard.

Placering av objektiv: Objektiv kan endast placeras pa férsta
vaningen i ruiner och byggnader.

Kontroll av Zon: Nir man skall kontrollera en zon skall minst 50 %
av enheten vara i den zon man vill kontrollera. Om det ar exakt 50 %
sa far slumpen avgora.

Random Game Length: Slaget varar i fem till sju rundor. | slutet av
runda fem, sld en tirning, pd 3+ blir det en sjitte runda. Efter runda
sex, blir det en sjunde runda pa 4+.

Forsta Uppdraget — Dawn of War

Deployment Zone 24"

Deplayment Zone e

Regler: Reserves, Deep Strike, Seize the Initiative, Random Game Length,
First Turn Night Fight

Primart uppdrag: 2 objektiv. Se punkt 2 nedan.

Sekundart uppdrag: Varje gng en enhet sldr ut ett KP, ligger man en
markér vid enheten. Nir en enhet som har markdrer senare elimineras, sa far
enheten som slr ut dem deras markérer, plus den de normalt sett far for att
sld ut enheten.

Spelaren med flest markérer nér slaget ar slut vinner det sekundara
uppdraget.

Utplacering

. Bordet delas upp i mitten i tvd halvor.

2. Ett objektiv placeraras ut i varje deployment zone, sld en tirning
om vem som bérjar placer objektiv. Objektiven far inte vara inom
18” fran varandra, inom 12” frdn en kant eller i impassable terrain.
Varje spelare skall bara placera ut ETT objektiv.

3. SIa tarning, vinnaren viljer vem som skall bérja.

Spelaren som bérjar viljer en av l&ngsidorna som sin bordskant.

5. Den startande spelaren stiller sedan upp noll till en HQ enheter
och noll till tvd enheter Troops i sin halva av spelbridet.

6.  Motstandaren gor sedan samma sak i andra halvan, men far inte st3
narmre ndgon fiende-enhet 4n 18”.

7. Still ut infiltratdrer, s lange man inte med dessa dverstiger de
tidigare begransingarna.

8.  Gor scoutforflyttningar.

9.  Spelaren som bérjade placera ut modeller, borjar nu slaget.

10. Alla enheter som inte placerades ut frn bérjan och som inte
deklarerades vara i reserven maste gd in pa bradet i den forsta
rundans Movement Phase.

>



Andra Uppdraget - Pitched Battle

2" Deplayment Zane

2" Deplayment Zane

Regler: Reserves, Deep Strike, Seize the Initiative, Random Game Length

Primart uppdrag: Kill Points

Sekundart uppdrag: Quarters

Utplacering

SI3 tarning, vinnaren viljer vem som skall bérja.

l.

2. Spelaren som bérijar viljer en av l8ngsidorna som sin bordskant

3. Spelaren som bérjar stiller sedan upp, max 12” in p& bordet.

4.  Motstdndaren placerar sedan ut sina modeller p& andra sidan, max
12” in pd bordet och mer 4n 24” fran fienden.

5. Stéll ut infiltratorer.

6.  Gor scoutforflyttningar.

7.  Spelaren som boérjade placera ut modeller, bérjar nu slaget.

Tredje Uppdraget - Spearhead

ar
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Regler: Reserves, Deep Strike, Seize the Initiative, Random Game Length

Primart uppdrag: Kontrollera flest quarters

Sekundart uppdrag: 4 objektiv. Objektiven placeras i mitten av varje
granslinje mellan tvd quarters

Utplacering

I. SI3 tirning, vinnaren viljer vem som skall bérja.

2. Spelaren som bdrjar viljer en av l&ngsidorna som sin bordskant
och stiller sedan upp i ett kvarter pd sin sida av bordet. Ingen
modell far placeras inom 12” fr@n mitten.

3. Motstandaren placerar sedan ut sina modeller i diagonalt
motstdende quarter. Aven dessa maste vara 12” frén mitten.

4.  Stdll ut infiltratorer

5. Gor scoutforflyttningar

6.  Spelaren som bérjade placera ut modeller, bérjar nu slaget

Fjarde Uppdraget — Pitched Battle

2 Deplayment Zone

2 Deplayment Zone

Regler: Reserves, Deep Strike, Seize the Initiative, Random Game Length

Primart uppdrag: Nar slaget ar slut, rakna de enheter som ar narmast
mitten och samtidigt inom 12” fr&n mitten. Fér att vinna det primara
uppdraget skall man ha flest Scoring Units av dessa.

Det racker att en modell i enheten dr delvis inom 12” for att enheten skall

raknas.

Sekundirt uppdrag: Placera ut tvd objektiv p& mittlinjen. Varje objektiv skall
ligga 18” frén bordskanten. Kontroll av fler objektiv 4n motstdndaren ger en
vinst. En enhet kan inte kontrollera ett objektiv om den ir inom 12” fran
mitten.

Utplacering

l. SI& térning, vinnaren viljer vem som skall bérja.

2. Spelaren som bérjar viljer en av langsidorna som sin bordskant
och stiller sedan upp, max 12” in p& bordet.

3. Motstandaren placerar sedan ut sina modeller p3 andra sidan,
max 12” in pa bordet och mer 4n 24” fran fienden.

4. Stall ut infiltratorer.

5. Gor scoutforflyttningar.

6. Spelaren som bérjade placera ut modeller, bérjar nu slaget.



