Uppdrag och regler for Summer Fight 2012

Alla uppdragen kommer att vara gjorda sa att det finns manga satt att fa poang.
Uppdragen innehdller minst 5 objektiv/zoner med lite varierande VP summor.
T ex 5 Objektiv varda 3 VP styck.

Utdver det finns dessa alltid med.

First kill 1 VP férsta helt utpld@nade enheten eller fordonet eller singelmodellen.

Line Breaker 1 VP om du &r med med minst en modell delvis inne i motstandarens deployment
efter slaget.

Heads 1 VP for varje HQ, inte en separat kdpt command squad.

Most Kill KP 1 VP flest dodade enheter nar slaget ar over.

Samma VP 10-10

2 VP mer dn mostandaren 14-6
4 VP mer an mostandaren 16-4
6 VP mer an mostédndaren 18-2
8 VP mer dn mostandaren 20-0

Generella regler.

For att kontrollera ett objektiv récker det att en del av en enhet/model fran en scoring unit &r
inom 3” &r objektiven olika stora mat alltid fran mitten, annars kom 6verrens.
Denial regeln ur regelboken galler fér vad som kan forhindra detta.

Zoner sdsom nara mitten, fiendezone, eller kantzone sa racker det med en del av en
enhet/modell ur en scoring unit. Detta kan hallas av fler &n en enhet frdn bada sidorna och
bada kan fa poang for detta.

Quaters sa géller majoriteten av en enhet/modell som &r scoring, &r du i bada zonerna sd
slumpar du vilken sida du stdr pd. (detta for att du far mata och inte skall stélla dig pa tva och
anpassa utan fa chansa lite).

Hoppande objektiv. I bérjan pd varje player turn och innan slaget bérjar slar ni en scatter + 1
tarning for att se om objektiven flyttar pa sig. De ror sig max 3” dvs 3-6 &r 3” i riktningen
pilen visar. Hit star still.

Placering av objektiv. I de flesta fallen s finns ett eller flera pa en fast punkt. Men bérja med
att sl8 om vem som véljer sida efter att ni bestamt all terrdng p& bordet. Dérefter sa |3ter ni
spelaren som inte fick valja sida satta ut forsta objektivet och turas sedan om tills alla ar

placerade. Objektiven far inte placeras 9” fr&n kanten eller varandra.

En enhet kan kontrollera en zone + ett objektiv aldrig tva zoner eller tva objektiv. Dock kan
den férhindra flera objektiv men inte tva zoner.

Night fight, random game length och size the initive enligt regelboken galler.

Uppdrag Summer Fight 2012



Mission I

Primart: 5 hoppande objektiv 3 VP styck. Ett placeras i mitten och sedan valfritt.

Extra VP. Heads, First Kill, Linebreaker, Most Kill

Mission II

Primart: Quaters 3VP styck.
Sekundart: 3 Objektiv varda 1 VP styck. Ett placeras i mitten och ett var i neutral zone.

Extra VP. Heads, First Kill, Linebreaker, Most Kill




Mission III

Primart: 5 Objektiv, ett placeras i mitten.
Ett satter du ut i egen zone och ett i motstandarens zone, bérja med det i motstdndaren.
Det i motst8ndarens zone &r vérda 3 VP, det i egen zone &r 2 VP och det i mitten &r vért 5 VP

Extra VP. Heads, First Kill, Linebreaker, Most Kill

Mission IV - Zonewars

Primart: HQ inom 6” av centrum 1 VP (max 1 VP),

Scoring inom 6” fran centrum (max 2 VP)

2 VP, Scoring inom 6” fran kortsida 2 VP (max 2 VP),

Scoring, 6” fran mostandarens 18ngsida 2 VP (max 2 VP), (Totalt 7 VP)

Sekundart: Quarters 2 VP styck

Extra VP. Heads, First Kill, Linebreaker, Most Kill




Mission V
Primart: 10 Objektiv, 1 VP styck

Allt utom dedikerade transporter och kraktarer kan kontrollera eller férhindra dessa.




